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I \ Loquemegustaylo — .. O
que no me gusta

¢Qué aprendizajes cQué

queremos promover?

Que las nifas y los nifos expresen

sus gustos y preferencias a través

de palabras o gestos, reconociendo
también los gustos y preferencias de los
demas integrantes de la familia.

¢Como lo haremos?

¢ Reulne a la familia en un espacio codmodo para jugar y divertirse. Invitalos a realizar
el juego “Caras vemos y gustos si sabemos”. Tu nifa o nifo tendra la oportunidad
de identificar y conversar acerca de sus gustos y preferencias personales y
reconocer las coincidencias y diferencias con los gustos y preferencias de los
demas.

Juego “Caras vemos y gustos si sabemos”

« Para empezar, todas/os las/os participantes deberdn sentarse formando un

circulo.
A « Una/o de ellas/os explicard que el juego consiste en que cada persona podrd
hacer un gesto, un sonido o un movimiento para comunicar que algo le gusta y
gg otro gesto, sonido o movimiento para comunicar que algo no le gusta.

e Cada participante muestra el gesto, movimiento o sonido que ha creado.
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Seguidamente, cada participante seleccionara tres objetos que pueda encontrar
en la casa o imagenes de una revista o periddico.

Por turnos, mostrardn los objetos o imagenes seleccionados y los demas
comunicaran si les gusta o no haciendo el movimiento, gesto o sonido que invento.

Por ejemplo: si un participante muestra una cebolla, los demas haran el gesto que
comunique si les gusta o no les gusta.

Cada participante comentard por qué le gusta o no el objeto o situacion
presentada. Por ejemplo: “a mi no me gusta la cebolla porque me hace llorar”,
otro podria decir: “A mi si me gusta la cebolla cuando le echan limdn y sal”, y asi
sucesivamente.

Les sugerimos registrar durante el juego lo que le gusta y no le gusta a cada
participante. Puedes hacerlo en un cuadro de doble entrada. De esta manera,
podran leerlo y comparar las respuestas para usarlo cuando lo necesiten en otras
actividades en familia. Por ejemplo:

JA quién le JA quién no le
Actividades g&s’ra? gus’ra?
Comer cebolla Rosa, Juan Marco

Cielo, Juan, Marco,

Comer chocolate Rosa Ana

Regar las plantas

Correr

Jugar con la pelota

Conversen en familia sobre el juego: éQué les gustd?, équé descubrieron?

Comenta a tu nifa o nilo que, en la siguiente actividad, recolectaran todas
las producciones que realizaron durante estas semanas, a fin de hacer una
presentacion a otros integrantes de la familia de todo lo aprendido y descubierto
de si mismas/os.



