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Guía docente para la planificación 
curricular de la experiencia de aprendizaje

Presentación de la experiencia

Datos generales

• Título: Uno, cinco, tres, ¿cómo lo resuelvo esta vez?

• Fecha: Del 23 de agosto al 3 de setiembre de 2021

• Periodo de ejecución: Dos semanas

• Ciclo: II (3, 4 y 5 años)

• Áreas: Personal Social y Matemática

I.

La presente guía consta de tres partes: 

• Bloque I: Presentación de la experiencia, donde se da a conocer la experiencia de aprendizaje 
propuesta por el Ministerio de Educación1. 

• Bloque II: Sugerencias para la diversificación, donde se presenta un ejemplo de cómo 
diversificar dicha experiencia considerando el contexto y las características de un grupo 
determinado de estudiantes.

• Bloque III: Sugerencias para el acompañamiento, donde se brindan orientaciones para 
acompañar el aprendizaje de los estudiantes. 

Cabe señalar que las experiencias de aprendizaje son propuestas que deben ser analizadas 
por los docentes para determinar si su implementación favorecerá al desarrollo de las 
competencias de los estudiantes.

1Para mayor referencia sobre los componentes de la experiencia de aprendizaje, sugerimos revisar las orientaciones generales de la 
experiencia de aprendizaje, las cuales se encuentran en el siguiente enlace: https://view.genial.ly/60483aac08cfd00d9f213abe

https://view.genial.ly/60483aac08cfd00d9f213abe
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b. Propósito de aprendizaje

•  Convive y participa democráticamente en la búsqueda del 
bien común.

• Resuelve problemas de cantidad.

• Resuelve problemas de forma, movimiento y localización.

Presentamos las 
competencias que se 
desarrollarán en la 
situación planteada. 
Este desarrollo 
constituye el propósito 
de aprendizaje.

c. Enfoques transversales

•  Enfoque de igualdad de género

• Enfoque intercultural

Componentes

a. Planteamiento de la situación

Las situaciones de exploración, construcción y juego permiten a las niñas y a los niños 
resolver, a través de distintas estrategias, pequeños y grandes problemas. Por ello, esta 
experiencia de aprendizaje tiene como propósito que las niñas y los niños tengan la 
posibilidad de plantear estrategias y soluciones diversas para seleccionar, ordenar, agrupar, 
y establecer relaciones espaciales, de cantidad y medida en las situaciones lúdicas que 
se plantean. Harán uso de las expresiones matemáticas que conocen y adquirirán otras 
durante sus exploraciones. De igual manera, pondrán en juego sus habilidades y estrategias 
para organizar y realizar algunos juegos, como el tumbalatas, utilizando los materiales que 
han ido recolectando durante la experiencia. En estas actividades, establecerán acuerdos 
con sus familiares, mostrarán respeto y cuidado por el material que usan y el espacio en el 
que realizarán los juegos.
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d. Relación entre producción, competencias, criterios de evaluación y actividades sugeridas 

Recuerda que el producto te permite evidenciar el nivel de desarrollo de las competencias de tus estudiantes. Dicho nivel se 
demuestra a partir del cumplimiento de los criterios de evaluación. Para eso, se llevan a cabo una serie de actividades que 
guardan estrecha relación entre sí.

Producción/actuación:
 – Organización de materiales de reuso según diferentes criterios de agrupación.
 – Construcción de objetos con los materiales recolectados.
 – Conteo de la cantidad de chapas según la consigna del juego.
 – Sigue los acuerdos que ha propuesto junto con su familia para realizar los juegos.
 – Uso de expresiones, como cerca, lejos, etc., para comunicar la distancia desde un punto a otro.

Competencias Criterios de evaluación Actividades sugeridas

Convive y participa 
democráticamente en 
la búsqueda del bien 
común.

• Participa, junto con su familia, en situaciones lúdicas 
cuidando los recursos, los materiales y el espacio en donde 
se encuentra.

• Propone acuerdos y respeta las reglas de juego que realiza.

Actividad 1: ¡Recolectamos y 
organizamos!

Actividad 2: ¡Una construcción 
diferente!

Actividad 3: ¡Jugamos!

Actividad 4: ¡A tumbar!

Actividad 5: ¡A lanzar!

Resuelve problemas de 
cantidad.

• Emplea estrategias para relacionar, comparar, agrupar, 
ordenar, contar, seriar y representar los objetos de su 
entorno según sus características perceptuales y las 
comunica.

• Utiliza expresiones matemáticas de cantidad y de tiempo, 
como mucho, poco, antes, después, entre otras, durante 
situaciones cotidianas y lúdicas, y explica por qué las está 
utilizando.
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Resuelve problemas de 
forma, movimiento y 
localización.

• Se relaciona con el espacio y con formas geométricas que 
encuentra a su alrededor durante los juegos que realiza.

• Compara la distancia entre los objetos y su cuerpo durante 
la experiencia.

• Utiliza expresiones, como lejos, largo, corto, entre otras, 
para mostrar la relación que hay entre su cuerpo, el espacio 
y los desplazamientos que realiza durante el juego, y 
menciona las estrategias que utilizó.
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e. Secuencia de actividades sugeridas

• Actividad 1: ¡Recolectamos y organizamos!
En esta actividad, los niños y las niñas tendrán la oportunidad de agrupar materiales de 
reuso según sus propios criterios a partir de la exploración de dichos materiales. Con este 
fin, reunirán todos los elementos en desuso que tengan en casa y, luego de explorarlos, 
los describirán. Después definirán sus criterios de agrupación a partir de estas preguntas: 
¿De qué otra manera podemos ordenar estos materiales? ¿Cuántos grupos de... tenemos? 
¿Dónde hay más...? Con ello, agruparán los objetos, los colocarán en contenedores y 
contarán cuántos elementos hay en cada agrupación. Para terminar, con ayuda de un 
adulto, realizarán un cuadro de doble entrada donde registrarán las cantidades que hay de 
cada agrupación realizada.

• Actividad 2: ¡Una construcción diferente!
En esta actividad, los niños y las niñas realizarán una construcción con los elementos 
que han recolectado y utilizarán expresiones que muestran la relación que hay entre su 
cuerpo y el espacio (cerca, lejos, largo, etc.) al dar indicaciones. Para ello, el niño o la 
niña, junto con otro miembro de su familia, se colocarán frente a un grupo de elementos 
que se les repartirá a ambos por igual. Luego, el niño o la niña realizará su construcción 
y, al terminarla, el adulto la replicará siguiendo las indicaciones que él o ella le brinde. 
Finalmente, dibujarán lo construido.

• Actividad 3: ¡Jugamos!
En esta actividad, los niños y las niñas usarán estrategias, como el conteo, para establecer 
relaciones de correspondencia de cantidades y utilizarán expresiones matemáticas. Para 
ello, seleccionarán chapas (entre los materiales recolectados) y las repartirán de manera 
igualitaria a partir de las siguientes preguntas: ¿Qué podemos hacer para saber cuántas 
hay? ¿Cómo podemos repartirlas para que todos tengan la misma cantidad? Luego, 
seleccionarán un espacio en la mesa o en el piso que dividirán en dos trazando una 
línea con tiza, cinta o lo que tengan a la mano. Después, lanzarán las chapas dentro del 
espacio y contarán cuántas se encuentran en cada uno de los lados. También, colocarán 
las chapas dentro de un envase y lanzarán un dado, y, de acuerdo con el número que 
salga, sacarán la cantidad de chapas y las irán contando.

• Actividad 4: ¡A tumbar!
En esta actividad, los niños y las niñas tendrán la oportunidad de relacionar, comparar 
y contar objetos, así como de utilizar expresiones matemáticas de cantidad, al resolver 
situaciones problemáticas. Además, podrán organizarse y establecer acuerdos en familia para 
participar de actividades lúdicas. Para ello, se ubicarán en algún espacio de su casa, donde 
se encuentran algunos objetos que podrán ordenar según algún criterio. Posteriormente, 
propondrán cuál/es de los objetos podrán tumbar y responderán las siguientes preguntas: 
¿Cuántos elementos podemos tumbar de un solo lanzamiento?           ¿A qué distancia 
podemos hacer nuestros lanzamientos? Finalmente, en un cuadro de doble entrada, 
registrarán con palotes, u otra forma de representación, las cantidades de los objetos que 
logre tumbar cada integrante de su familia.
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• Actividad 5: ¡A lanzar!
En esta actividad, los niños y las niñas resolverán problemas de movimiento y localización 
al desplazarse por el espacio y realizar comparaciones utilizando su cuerpo y otros 
elementos del entorno para mencionar a qué distancia se encuentra lo que lanzaron 
en relación a ellos y a los demás. Para ello, utilizarán distintos tipos de papel reciclado, 
mencionarán sus características y propondrán los objetos voladores que pueden crear 
con ellos. Cuando cada miembro de la familia haya terminado de crear su objeto volador, 
el niño o la niña indicará cuál de todos cree que llegará más lejos. Posteriormente, 
definirán un punto de lanzamiento y otro de llegada, así como la cantidad de pasos 
de adulto y de niño que hay en esa distancia. Luego de lanzar sus objetos voladores, 
identificarán cuál llegó primero, segundo, etc., y emplearán medidas convencionales 
para identificar la distancia entre uno y otro, además de otras opciones que propongan 
los niños. Al finalizar, se verificarán las predicciones realizadas, se entregarán chapas, 
gemas o tronquitos por cada acierto y se contarán para identificar qué miembro de la 
familia obtuvo más. 
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Sugerencias para la diversificación2

De acuerdo con las necesidades de aprendizaje recogidas, evalúa la pertinencia de la 
experiencia de aprendizaje propuesta. 

Observa el siguiente ejemplo de diversificación: 

La docente Bety enseña en el aula de cinco años de la I. E. 153 Sagrado Corazón de Jesús, 
ubicada en la provincia de Mariscal Nieto, región Moquegua. Durante este año, ella ha 
implementado diversas estrategias para trabajar virtualmente con sus niños y niñas, ya que 
cuentan con conectividad a internet. Además, sabe que la mayoría de los padres de familia 
no pasa mucho tiempo con su hijo o hija. Ello ocasiona que tengan ciertas dificultades 
para emplear sus competencias matemáticas en su día a día. Por ejemplo, nota que les 
cuesta determinar cantidades de objetos utilizando cuantificadores. Además, presentan 
problemas para comunicar a qué distancia están los objetos u otras personas de ellos.

Al profundizar un poco más en las necesidades de aprendizaje que ha detectado, Bety 
registra lo siguiente: 

Competencias
¿Qué logran hacer mis 

estudiantes?
¿Cuáles son sus necesidades 

de aprendizaje?

Resuelve problemas 
de cantidad.

• Emplean estrategias para 
relacionar, comparar, agrupar, 
ordenar, contar, seriar y 
representar los objetos 
de su entorno según sus 
características perceptuales, 
y las comunican.

• Utilizan expresiones 
matemáticas de tiempo, 
como antes, después, entre 
otras, durante situaciones 
cotidianas y lúdicas.

La mayoría no utiliza 
cuantificadores (mucho, 
poco, ninguno, más que, 
menos que, etc.) en su 
lenguaje habitual.

Resuelve 
problemas de 
forma, movimiento 
y localización.

• Se relacionan con el espacio y 
con formas geométricas que 
encuentran a su alrededor 
durante los juegos que 
realizan.

• Comparan la distancia entre 
los objetos y su cuerpo 
durante la experiencia.

Están en proceso de 
comprender la relación que 
hay entre los objetos con 
su propio cuerpo y con los 
demás.

 

A partir de ello, Bety diversifica la experiencia de esta manera:

II.

2En este bloque, brindamos un ejemplo para realizar la diversificación. Ten en cuenta que cada aula y grupo de estudiantes es único, por lo 
que es necesario que consideres sus características, necesidades e intereses al diversificar la experiencia. 
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a. Planteamiento de la situación

Bety diversifica la situación y el reto con el fin de que respondan tanto al contexto como 
a las características de sus niños y niñas. En ese sentido, propone la siguiente situación: 

Marisol es una niña de cinco años que vive con sus padres y su hermano mayor. Un día, 
mientras realizaba una actividad de la escuela de manera virtual con la ayuda de su 
profesora, su mamá le recordó que tenía que ordenar los juguetes que había dejado en la 
sala. Ante ello, su profesora le preguntó: “Cuéntame, Marisol, ¿por qué no has ordenado 
tus juguetes?”. A lo que ella respondió: “Sí lo hice, los coloqué en un cesto. Solo que mi 
mamá dice que hay muchos y que puedo separarlos en varios cestos. Además, no quiere 
que los ponga por donde pasan los demás. Pero no sé cómo hacerlo”. 

A partir de la respuesta de Marisol, la profesora pregunta: ¿De qué manera podemos 
organizar nuestros juguetes u otros objetos de la casa?

b. Propósito de aprendizaje

Bety ha revisado y reflexionado acerca de las competencias que deben considerarse en 
esta experiencia. Para ello, identifica cómo aporta cada una en la realización del reto y 
cómo se relacionan con las necesidades de aprendizaje de sus estudiantes. Así, concluyó 
lo siguiente: 

 – Mantener la competencia “Resuelve problemas de cantidad” para que los niños y 
las niñas puedan hacer uso de cuantificadores en su lenguaje habitual. Asimismo, 
mantener la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localización”, 
de modo que puedan comprender la relación de su cuerpo con los objetos y las 
personas.

 – Mantener competencia “Convive y participa democráticamente en la búsqueda 
del bien común” con el objetivo de que los estudiantes desarrollen las actividades 
siguiendo los acuerdos que establezcan con los miembros de su familia. Sin embargo, 
no se considerará en la evaluación. 

Por estas razones, trabajará las siguientes competencias: 

• Resuelve problemas de cantidad.

• Resuelve problemas de forma, movimiento y localización.
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c. Enfoques transversales

Bety analizó los enfoques propuestos en la experiencia original y, dado que la mayoría 
de las familias no pasan mucho tiempo con sus niños, es necesario hacer un seguimiento 
diferenciado a su aprendizaje. Por ello, determinó que el enfoque inclusivo o de atención 
a la diversidad, específicamente el valor “respeto por las diferencias”, fomentará que 
sus estudiantes y sus familiares reflexionen sobre los aprendizajes que van alcanzando 
individualmente. Asimismo, considera que el enfoque ambiental, específicamente el valor 
“respeto a la identidad cultural”, es abordado en esta experiencia, ya que los juegos o 
materiales que se empleen deben ser parte del contexto de los niños y las niñas.

Enfoque inclusivo o de atención a la diversidad

Valor(es) Respeto a las diferencias

Por ejemplo La docente propicia que, tanto los estudiantes como sus familiares, 
reflexionen sobre sus aprendizajes a partir de la información que la 
docente les brinda sobre sus logros y dificultades. 

Enfoque intercultural

Valor(es) Respeto a la identidad cultural

Por ejemplo La docente propicia que los estudiantes elijan los materiales a 
emplear según lo que tengan a la mano y que socialicen con sus 
compañeros la manera en que los utilizaron.
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d. Producción, competencias, criterios de evaluación y actividades sugeridas

Luego de que Bety determinara cuáles serían las competencias a desarrollar en la experiencia 
de aprendizaje (para ver la experiencia original, haz clic aquí), decidió lo siguiente:

• Mantener los criterios de las competencias priorizadas haciendo algunos ajustes para 
centrarse en las necesidades de aprendizaje identificadas.

• Mantener las cinco actividades propuestas incorporando acciones lúdicas3 que propicien 
el uso de cuantificadores y el movimiento corporal.

• Agregar una producción o actuación asociada con el uso de cuantificadores y no 
considerar la relacionada con la competencia “Convive y participa democráticamente 
en busca del bien común”.

Producción/actuación:
 – Organización de materiales de reuso según diferentes criterios de agrupación.
 – Construcción de objetos con los materiales recolectados.
 – Conteo de la cantidad de chapas según la consigna del juego.
 – Uso de expresiones, como mucho, ninguno, etc., para comunicar las cantidades que 

cuenta.
 – Uso de expresiones, como cerca, lejos, etc., para comunicar la distancia desde un 

punto a otro.

Competencias Criterios Actividades

Resuelve problemas 
de cantidad.

Se mantienen los criterios 
de la experiencia original; no 
obstante, se realiza el siguiente 
ajuste:

• Utiliza expresiones 
matemáticas de cantidad, 
como mucho, poco, entre 
otras, durante situaciones 
cotidianas y lúdicas, y 
comunica por qué las está 
utilizando.

Se enriquecen las 
actividades 1, 2, 3, 4 y 5.

Resuelve problemas 
de forma, movimiento 
y localización.

Se mantienen los criterios de la 
experiencia original.

3Dado que la docente Bety sabe que sus estudiantes no pasan mucho tiempo con sus familiares, propone estas actividades lúdicas con el fin 
de involucrarlos más en el aprendizaje de sus estudiantes.
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e. Secuencia de actividades

• Actividad 1: ¡Recolectamos y organizamos! 
(Revisa la propuesta original aquí)

Bety decide mantener la propuesta original, pero adicionará un juego llamado “Ha 
llegado una carta” e incentivará la participación de las familias de sus estudiantes. Para 
este juego, todos los participantes deberán reunirse formando un círculo y uno asumirá 
el rol de cartero. Esta persona mencionará: “Ha llegado una carta” y todos deberán 
contestar: “¿Para quién?”. El cartero deberá identificar algunas características en común 
de los participantes para responder, por ejemplo: “Para todos los que tienen polo”; “Para 
todos los que tienen cabello largo”; etc. Además, Bety indicará a las familias que, en 
alguna oportunidad, el niño o niña haga de cartero.

• Actividad 2: ¡Una construcción diferente!
(Revisa la propuesta original aquí)

Bety desarrollará la propuesta original; sin embargo, la complementará con el juego “El 
lazarillo”, el cual consiste en que el participante que hace de lazarillo debe desplazarse 
de un lugar a otro siguiendo las indicaciones de los demás participantes. Para ello, el 
niño o la niña deben utilizar expresiones como estas: hacia adelante, hacia atrás, un paso 
hacia adelante, dos pasos hacia atrás, etc., para ayudar al lazarillo a llegar hasta la meta 
establecida. 

• Actividad 3: ¡Jugamos!
(Revisa la propuesta original aquí)

Bety decide mantener la propuesta original; no obstante, adicionará un juego denominado 
“El lobo”, el cual consiste en que todos los miembros de la familia se reúnen en una 
ronda cantando “Juguemos en el bosque, mientras que el lobo está… ¿Lobo qué estás 
haciendo?”. El participante que hace de lobo dice lo que está haciendo y, cuando sale 
a atraparlos, todos deben correr hacia diferentes direcciones. Cuando el lobo atrape a 
uno de ellos, los llevará a su “casa”. Mientras transcurra el juego, el niño o la niña debe 
indicar cuántos van siendo atrapados empleando cuantificadores como pocos, todos, 
ninguno, entre otros.

• Actividad 4: ¡A tumbar!
(Revisa la propuesta original aquí)

Bety desarrollará esta actividad tal como está propuesta en la experiencia original.
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• Actividad 5: ¡A lanzar!
(Revisa la propuesta original aquí)

Bety decide mantener la propuesta original; sin embargo, la complementará con 
un juego denominado “Quién llega más lejos”. Este juego consiste en que todos los 
miembros de la familia se colocan encima de una línea dibujada en el piso (punto de 
partida) y, a cierta distancia de ellos (frente a ellos), establecen otra línea que será la 
meta. Uno de los participantes deberá realizar las preguntas que han sido previamente 
formuladas en familia sobre lo que les gusta o disgusta. Los participantes que tengan 
la respuesta afirmativa a la pregunta deberán avanzar un paso y quienes tengan una 
respuesta negativa se deberán quedar en su lugar. El juego concluye cuando uno de los 
participantes llega primero a la meta y se menciona quién llegó más lejos del punto de 
partida y quién está más cerca de la meta utilizando expresiones como estas: quién está 
más cerca de…, quién está más lejos de..., etc.
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Sugerencias para el acompañamiento

Recuerda que es necesario fomentar que tus estudiantes comprendan y se involucren en la 
experiencia de aprendizaje. Para ello, es indispensable que, en concordancia con la propuesta 
de la docente Bety, plantees actividades vinculadas a comprender y analizar la situación y el 
reto que enfrentarán, las competencias que pondrán en juego, el producto o actuación que 
realizarán con sus respectivos criterios de evaluación y, finalmente, la secuencia de actividades 
que llevarán a cabo. 

A continuación, te proponemos algunas acciones para dar seguimiento al aprendizaje de tus 
estudiantes:

 –  Parte de los supuestos, las ideas, las experiencias y los conocimientos que tienen 
tus estudiantes sobre lo que se abordará en la experiencia de aprendizaje. Para que 
puedan expresar sus ideas (incluso erróneas), garantiza que exista un clima de escucha, 
diálogo y respeto, tanto cuando interactúen contigo como con sus familias. Así, sentirán 
confianza y seguridad para participar. Por ejemplo, en la actividad 5 (¡A lanzar!), Bety 
propiciará que sus estudiantes propongan las estrategias que emplearán para calcular 
la distancia del recorrido de su objeto volador.

 – Identifica quiénes avanzan con mayor involucramiento, seguridad y autonomía, y 
quiénes presentan dificultad. Brinda apoyo a estos últimos según sus necesidades. Por 
ejemplo, en la actividad 2 (¡Una construcción diferente!), Bety sabe que un grupo de sus 
niños y niñas presentan problemas para seguir indicaciones al desplazarse de acuerdo 
con las consignas de ubicación que escuchan. Ante ello, planteará una actividad previa 
empleando tarjetas para que sus estudiantes comprendan las nociones de distancia y 
movimiento.

 – Brinda sugerencias para ampliar la información, ofrece otros materiales u objetos, y 
plantea nuevos juegos o actividades para que descubran cómo hacerlo mejor.

 – Hacia el final de la experiencia de aprendizaje, utiliza las producciones que realizaron 
para promover la reflexión sobre lo que han logrado, las dificultades que han tenido y 
cómo las han resuelto. 

III.
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Para realizar la retroalimentación, toma en cuenta las siguientes acciones:

 –  Comunica de forma oportuna qué esperas que logren tus estudiantes con el desarrollo 
de la experiencia de aprendizaje. Recuerda que estas expectativas se asocian a los 
criterios. En este proceso, lee, discute y ajusta los criterios de evaluación oportunamente. 

 – Retroalimenta el proceso y las producciones o actuaciones de tus estudiantes usando 
los criterios de evaluación. Recuerda que analizar las producciones enviadas por tus 
estudiantes te permite identificar el nivel de logro de sus competencias.

 – Durante el desarrollo de las actividades y la elaboración de las diferentes producciones o 
actuaciones, enfatiza en los aspectos positivos para brindar retroalimentación e incluye 
acciones concretas y realizables para tus niños y niñas. Por ejemplo, luego de que el 
niño o la niña se exprese matemáticamente en el juego “El lazarillo” de la actividad 
2 (¡Una construcción diferente!), Bety ha preparado la siguiente retroalimentación (la 
cual irá cambiando según lo logrado por cada estudiante): “He notado que has logrado 
identificar y hacer uso de expresiones de ubicación de tu cuerpo con relación a los 
objetos (hacia adelante, hacia atrás, un paso hacia adelante, etc.)". 

 – Brinda retroalimentación específica y priorizada. Recuerda que tus niños y niñas pueden 
necesitar mejorar en varios aspectos, pero no lo podrán hacer todos a la vez. 

 – Propicia espacios donde tus niños y niñas se autoevalúen. Para ello, puedes plantear 
preguntas que les permitan identificar lo que han aprendido. Por ejemplo, en la actividad 
1 (¡Recolectamos y organizamos!), puedes formular la siguiente pregunta: ¿De qué 
manera puedes organizar los objetos?

 – Programa reuniones con las familias cuyos hijos requieren de más apoyo. En dichas 
reuniones, destaca los aspectos positivos y los logros de su niña o niño, y provee de 
estrategias y recomendaciones para mejorar. 

 – Revisa el cuaderno o portafolio de aprendizaje según la calendarización que has 
realizado para la evaluación de los productos o actuaciones.

 – Propón algunas preguntas guía para promover la reflexión de tus estudiantes sobre 
la actividad o el producto que realizan. Por ejemplo: ¿Qué parte te ha resultado más 
difícil? ¿Qué hiciste para superar la dificultad? ¿Cómo llegaste a esa conclusión?
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ANEXO: Programación AeC TV y Radio - Inicial

Recuerda que Aprendo en casa 2021 propone desarrollar experiencias de aprendizaje donde se integren los medios de radio, TV y web. Por ello, esta 
guía te presenta la experiencia general y añade un resumen de los programas que se vinculan a ella. Así, bajo la lógica de la diversificación, podrás 
determinar qué programas puedes incorporar en la implementación de la experiencia.

Fechas de transmisión: Del 23 de agosto al 3 de setiembre

EdA N.° 9: Uno, cinco, tres, ¿cómo lo resuelvo esta vez?

N.° 
programa

Fecha de 
transmisión

Competencias
¿Qué busca el programa?

TV Radio

74 23 de agosto • Convive y participa 
democráticamente en la 
búsqueda del bien común.

• Resuelve problemas de cantidad.

• Resuelve problemas de forma, 
movimiento y localización.

Que las niñas y los niños recolecten diversos materiales de reúso que tengan en 
casa y que, al explorarlos, establezcan algunas comparaciones entre ellos, para 
luego organizarlos según sus propios criterios utilizando un registro.
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75 24 de agosto • Lee diversos tipos de textos 
escritos en su lengua materna.

• Se desenvuelve de manera 
autónoma a través de su 
motricidad.

Que las niñas y los niños se muevan y 
desplacen por el espacio, probando las 
diferentes posibilidades de movimiento 
que les brinda su cuerpo y utilizando 
nociones de velocidad (rápido, lento) 
y de espacio (arriba, abajo, lejos, 
cerca). Asimismo, que se familiaricen 
con diversos textos escritos, en este 
caso, con un texto instructivo, para 
que aprendan a leer instrucciones, a 
fin de que identifiquen los materiales 
que necesitan y los pasos a seguir en 
un orden determinado para obtener un 
producto esperado.

Que las niñas y los niños sigan una 
receta o instrucción, y, además, que 
fortalezcan sus nociones matemáticas a 
partir de un cuento.

76 25 de agosto • Convive y participa 
democráticamente en la 
búsqueda del bien común.

• Resuelve problemas de cantidad.

• Resuelve problemas de forma, 
movimiento y localización.

Que las niñas y los niños realicen una construcción con materiales recolectados 
haciendo uso de su imaginación y creatividad. Asimismo, que, a manera de 
reto, brinden indicaciones al adulto que los acompaña sobre cómo realizar la 
construcción usando expresiones matemáticas, como cerca, lejos, largo, corto, 
etc., en su diálogo.

77 26 de agosto • Crea proyectos desde los 
lenguajes artísticos.

• Se desenvuelve de manera 
autónoma a través de su 
motricidad.

Que las niñas y los niños experimenten 
nociones de cantidad jugando a 
moverse y de acuerdo con la cantidad 
de veces que indiquen los dados. 
Asimismo, que despierten su interés 
por los instrumentos musicales, y 
que se identifiquen y valoren los 
instrumentos tradicionales, así como de 
los instrumentos sonoros hechos con 
material de reúso.

Que las niñas y los niños despierten su 
interés por los instrumentos musicales, 
y que se identifiquen y valoren los 
instrumentos tradicionales, así como 
los instrumentos sonoros hechos con 
material de reúso.
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78 27 de agosto • Convive y participa 
democráticamente en la 
búsqueda del bien común.

• Resuelve problemas de cantidad.

• Resuelve problemas de forma, 
movimiento y localización.

Que las niñas y los niños realicen algunos juegos con materiales recolectados, como 
tapas, tronquitos o piedritas, y un dado. Asimismo, que, durante el juego, hagan 
uso de estrategias, como el conteo, y establezcan relaciones de correspondencia 
de cantidades usando expresiones matemáticas.

79 31 de agosto • Lee diversos tipos de textos 
escritos en su lengua materna.

• Se desenvuelve de manera 
autónoma a través de su 
motricidad.

Que las niñas y los niños realicen 
diferentes movimientos y posturas al 
representar una historia y que empleen 
nociones espaciales, como cerca y 
lejos. Asimismo, que se familiaricen 
con diversos textos escritos, en este 
caso, con un texto instructivo, para 
que aprendan a leer instrucciones, a 
fin de que identifiquen los materiales 
que necesitan y los pasos a seguir en 
un orden determinado para obtener un 
producto esperado.

Que las niñas y los niños aprendan a leer 
instrucciones para que identifiquen los 
materiales que necesitan y los pasos a 
seguir en un orden determinado para 
elaborar un juguete o un juego.

80 1 de 
setiembre

• Convive y participa 
democráticamente en la 
búsqueda del bien común.

• Resuelve problemas de cantidad.

• Resuelve problemas de forma, 
movimiento y localización.

Que las niñas y los niños participen en juegos haciendo uso de expresiones 
matemáticas y resolviendo situaciones problemáticas. Asimismo, que relacionen, 
comparen, cuenten y organicen objetos en familia registrando los puntajes 
obtenidos.
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81 2 de 
setiembre

• Crea proyectos desde los 
lenguajes artísticos.

• Se desenvuelve de manera 
autónoma a través de su 
motricidad.

Que las niñas y los niños se muevan y 
desplacen por el espacio, acomodando 
su cuerpo a diversas posturas, para 
representar a diferentes animales. 
Asimismo, que despierten su interés 
por los instrumentos musicales, y 
que se identifiquen y valoren los 
instrumentos tradicionales, así como de 
los instrumentos sonoros hechos con 
material de reúso.

Que las niñas y los niños despierten su 
interés por explorar sonidos. Asimismo, 
que se muevan y desplacen por el 
espacio, acomodando su cuerpo, para 
representar a diferentes animales.

82 3 de 
setiembre

• Convive y participa 
democráticamente en la 
búsqueda del bien común.

• Resuelve problemas de cantidad.

• Resuelve problemas de forma, 
movimiento y localización.

Que las niñas y los niños resuelvan problemas, desplazándose por el espacio, a 
partir del juego “A lanzar”, para que luego comparen hasta dónde llegaron los 
objetos que lanzaron.

https://www.minedu.gob.pe/teescuchodocente/
https://www.minedu.gob.pe/teescuchodocente/


